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Tarkus VP 

組裝教學 



組裝教學 

► FC排線接法 



Tarkus VP 

程式下載 



程式下載 

► 開啟遊覽器 



程式下載 

► 進入官網 



程式下載 

► 進入下載區 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



程式下載 

► 下載程式 



Tarkus VP 

軟體介面
介紹 



軟體介紹 

► 軟體介面說明 

圖形工具列 硬體資訊 

檔案/燒錄工具列 

播放面板 

檢視分頁模式 

軟體訊息 

瀏覽視窗 



軟體介紹 

► 控制面板介紹 

新增專案 

開啟專案 

儲存專案 

另存專案 

回傳訊息方塊 

瀏覽視窗 

專案匯入主板 

C語言 

開始撥放 

直接撥放到最後 

回到最開始 



軟體介紹 

► 控制面板介紹 

硬體配置與編程區域以分頁顯示 

硬體配置與編程區域以水平並排顯示 

硬體配置與編程區域以垂直分割顯示 

目前所見區域 

縮小 

放大 



程式指令 
介紹&應用 



LED指示燈模組  

► 功能一：燈號開 / 
關 

持續發光 關閉燈號 



LED指示燈模組  

► 功能二：燈號調光
器 

亮度100為最大亮度 

亮度0為關閉 可輸入0~100數字 

可設定感測器變數或自
己設定的變數 



LED指示燈模組  

► 功能三：燈號左右移
動 

OFF：關閉所有燈號 

ON：開啟來回閃爍 速度為100 

亦可輸入0~100數字 

S_DISTANCE：可設定感測器變數 



延遲設定  

► 延續上一個功能持續一段時
間 

時間單位：10毫秒、秒、分鐘 

輸入數字 



小試身手  

閃爍燈 如何讓LED燈一閃一閃呢? 



解答 

1.燈號全部打開持續10(10毫秒) 

2.燈號全部關閉持續10(10毫秒) 



小試身手  

要如何讓燈跑起來呢? 
 

跑馬燈 



解答 

燈號1先亮           延續20毫秒          亮燈號2          延續20毫秒          亮燈號3 

         延續20毫秒           再亮燈號4        延續20毫秒 



小試身手  

要如何讓燈有托尾的感覺呢? 
 

托尾燈 



解答 

先全暗       延續10毫秒       燈號1亮100        延續10毫秒       燈號1亮50-燈號2亮100      延續10毫秒      燈號1亮25-燈號2亮50-燈號3亮100        
      延續10毫秒      燈號1亮1-燈號2亮25-燈號3亮50-燈號4亮100      延續10毫秒      燈號1暗-燈號2亮1-燈號3亮25-燈號4亮50     延續10
毫秒      燈號1暗-燈號2暗-燈號3亮1-燈號4亮25       延續10毫秒        燈號1暗-燈號2暗-燈號3暗-燈號4亮1       延續10毫秒  



迴圈迴圈 

► 可設定模組重複次數 

迴圈的名字，可
在變數設定裡更
改名字。 

空格可直接填上執行次數或者下
拉選單選擇變數。 
 

與想要重複動作的
模塊們相連，會依
序執行模塊，重複
設定的次數。 

執行完特定次數
的迴圈後，繼續
執行下一模組。 



小試身手  

要如何讓燈左右移動然後閃爍幾次後燈常亮呢? 
 



解答 
１.先執行燈號左右移動１秒 

2.再執行迴圈部分 開
關燈號設定 10次 

3.下一步執行最
後一個燈號50亮
度 



自訂模組 

點選加號，可以自訂模組 

► 函示庫概
念 

１ 

2 
自訂模組名稱 



自訂模組 

► 函示庫概
念 

3 

進入該模組分頁編程 

4 

開始編寫程式 



距離感測器  

► 執行距離感測
器 

模組會從感測器元件中讀取距離數值，並寫進系統預設的變數S_DISTANCE 



顯示回傳訊息  

► 顯示回傳訊息可以看到變數S_DISTANCE的數
值 

數值往下顯現 

選擇變數 



比較條件 

↑ 當距離小於20公分 

for example 

↑ 當距離介於15~30公分之間 

選擇進行比較
的變數 

設定條件(單位公分) 

符合條件會執行
後方模組 

不符合條件會執行
後方模組 

當成立與不成立模
組執行完畢後，接
著執行的模組 

新增比較條件 
 

► 可設定想要的偵測距離做對應的動作 



小試身手  

當距離小於等於20cm成立時，燈號會閃爍 

當距離大於20cm成立時，燈號會左右移動 



解答 

1.當距離小於等於20cm時執行
成立模組燈號開關 

2.當距離大於20cm執行燈號左右移動 



變數設定  

增加變數 

刪除變數 

系統預設不可刪 

整數：1.2.3.4.5…. 
字元：A.B.C.D.E…. 預設初始值 

S_DISTANCE_距離感測器 
S_BLUETOOTH_藍芽通訊 

► 變數設定
表 



變數設定  

其他可預設的變數：LOP_001 

開啟迴圈迴圈時，系統會自動將此迴圈設為一個自定義變數 



幾何運算  

► 將變數進行加減乘
除 

主變數名稱 

主變數名稱 
整數0~不限 

加減乘除 



幾何運算  

當變數A小於100時，A會加 1 



小試身手  

呼吸燈 如何讓燈有呼吸的感覺? 



解答 



解答 



解答 



解答 



小試身手  

距離越遠，燈光越暗 

距離越近，燈光越亮 該怎麼做呢? 



解答 

1.當距離感測器偵測到的數值越小，透過幾何運算，100-偵測到的數值越大，則燈光越亮 

2.當距離感測器偵測到的數值越大，透過幾何運算，100-偵測到的數值越小，則燈光越暗 
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分組討論 

藍芽操作&應用 

小試身手 



馬達控制模組  

► 控制車子的方
向 

打勾為開啟馬達 
◆方向：可選擇正轉 / 反轉 
◆速度：0~100數字或下拉選單選擇變數 
◆時續時間：0~不限數字或下拉選單選
擇變數(單位毫秒) 



馬達控制模組  

前進 

後退 



馬達控制模組  

原地向右 

原地向左 



馬達控制模組  

向右轉彎 



馬達控制模組  

向左轉彎 



馬達控制模組  

向右後轉彎 



馬達控制模組  

向左後轉彎 



小試身手  

後退-燈會閃爍 

前進-燈會左右移動 

該怎麼做呢? 



解答 



小試身手  

自動避障 
1.要怎麼讓車子在距離小於20的時候，停下來? 

2.然後讓車子後退，再前進右轉彎呢? 



解答 



小試身手  

自動避障+燈 
1.當車子距離大於30時，前進+燈號左右移動 

2.當車子距離小於30時，停車閃爍 

3.再倒車，然後打左轉燈，並左轉彎 
 



解答 



解答 



手機藍芽程式下載  

► IPHONE載
點 

► 安卓載
點 



藍芽通訊模組  

► 接收手機傳送的藍芽訊
息 

讀取藍芽訊息，並寫進系統預設的變數S_BLUETOOTH 

※ IOS的一定只能QWEASD，然後一定要大寫 

 
※安卓的可以自行設定，但你設定的內容一定 
    要跟你條件敘述的設定是一樣的 



顯示回傳訊息  

► 顯示回傳訊息可以看到變數S_BLUETOOTH的數
值 

數值往下顯現 



條件敘述 

► 可搭配app功能做對應的動作 

選擇變數 

刪除條件 

增加條件 

符合條件時的動作 

不符合條件時的
動作 

完成條件判斷、
對應的動作後 
接著執行… 



小試身手  
1.當藍芽送一個訊號為W時，車子會前進 

2.當藍芽送一個訊號為S時，車子會後退 

 3.當藍芽沒送任何訊號時，車子會停止 

 



解答 



小試身手  
1.沒訊號時，車子燈號會左右移動 

2.當藍芽訊號為W時，車子會閃爍 

3.藍芽訊號為D時，訊號會打右轉燈 

4.當藍芽訊號為A時，燈號會打左轉燈 

5.當藍芽訊號為S時，車子會全亮 



解答 



足球大進擊 



圖形工具列 
 進階C語言 



C語言 

► 前面都熟悉了，還有進階C語言哦  

點選C語言，再點選你想要知道的模組程式碼 



C語言 

LED指示燈模組的程式碼 



THE END 


