















拓可思農業與科技營隊規劃



	
課程名稱
	
智能農業與科技課程
	

	


課程說明
	
拓可思科創研發進行智能農場推展出食農STEAM課程。結合科技智能元件的方式，透過動手組合與流程設計的邏輯思考訓練，實現以食農為課程主題出發的多元學習方案。結合電子科學套件，一步一步實現IoT概念的體驗課程。讓學生理解電腦如何與生活結合，體驗科技的基礎知識與原理，為一套符合STEAM教育框架的國中課程。
	

	
授課對象
	
國小、國中學生
	

	
任課老師

(依開課序)
	高世建
	

課程時數
	---
	

	
	□校內單科   校內跨科

□跨校師資   外聘老師
	
	
	

	開課年級

（可複選）
	▓一年級上學期▓一年級下學期

□二年級上學期□二年級下學期
	每班修課人

數
	
25	〜	40	人
	

	

學習目標

(預期成果)
	
· 認識科技如何與農業結合
· 認識程式運作的邏輯與原理
· 了解警示狀態的目的與認識感測器的原理
· 透過感測器來認識植物生長要素: 1.光線 2.溫度 3.濕度 4.空氣 5.土壤
· 了解如何透過程式邏輯來達成智能農場的控制設定

	

	
校訂

核心素養
	▓A1 主動探索	▓A2 問題解決	□A3 創新執行

▓B1 閱讀表達	▓B2 科技素養	□B3 美感素養

▓C1 品德關懷	▓C2 溝通合作	□C3 國際移動
	

	

與十二年國教課綱對應之核
心素養
	
	
請勾選至多 3 個主要素養
	

	
	
	
A1 身心素質與自我精進
	
□B1 符號運用與溝通表達
	
□C1 道德實踐與公民意識
	

	
	
	
A2 系統思考與解決問題
	
B2 科技資訊與媒體素養
	
□C2 人際關係與團隊合作
	

	
	
	
□A3 規劃執行與創新應變
	
□B3 藝術涵養與美感素養
	
□C3 多元文化與國際理解
	

	
	
	
	

	

校本

能力指標
	
	
最多請勾選 5 個能力指標，以課程中重點培養的部分即可
	

	
	
	A 自主
	
A1 主動探索
	□A-1-1 能主動或積極地投入學習活動。

□A-1-2 激發好奇心及觀察力，主動探索和發現問題。
	

	
	
	
	A2 問題解決
	□A-2-1 能發現、理解及正確判斷問題。
	

















	
	
	行

動
	
	A-2-2 能思考、選擇並有效解決問題。
	

	
	
	
	
A3 創新執行
	A-3-1 能跨領域創造思考，對未來有想像力與創新力。

A-3-2 具有規劃、實踐與反思，有效因應新問題。
	

	
	
	
B 溝通互動
	
B1 閱讀表達
	□B-1-1 提升閱讀理解能力。

□B-1-2 能聆聽、運用語文自信表達與論述。
	

	
	
	
	
B2 科技素養
	B-2-1 運用科技促進學習與知識管理。

B-2-2 能善用資訊科技反思及整合運用。
	

	
	
	
	
B3 美感素養
	□B-3-1 能感知、欣賞藝術創作。

□B-3-2 能將美感落實於生活並擴大分享。
	

	
	
	
C 社會參與
	
C1 品德關懷
	□C-1-1 能理解自我生存意義與價值。

□C-1-2 能關懷與愛護生活週遭環境。
	

	
	
	
	
C2 溝通合作
	□C-2-1 能同理他人及與人合作，發展適切人際關係。

□C-2-2 能關懷社會並參與社會服務。
	

	
	
	
	
C3 國際移動
	□C-3-1 認識、理解及尊重多元文化並致力社會永續發展。

□C-3-2 具備跨境生活專業及適應社會變遷。
	

	
	
	
	

	









課程架構
	

農業與科技
       ┌───┴─────┐
 園藝與栽種                  智能農場科技
        ┌────┴┐                   ┌───┴────┐
種植知識        種植手法       感測器原理      智能控制系統
	

	


與其他課

程

內涵聯繫
	

縱向
	□國文□英文□數學□社會自然□藝能單元內容：
自然科: 植物
	

	
	

橫向
	□國文□英文數學社會□自然藝能單元內容：
高一:數學(變數與代數)，公民(人己關係與分際)，生命教育(生命探索)
	

















	教學方法

或策略
	
課堂講授  分組討論報告 □實務探索  □同步線上教學  參觀訪問  主題討論

	學   習

評   量
	作業報告	□口頭報告	影像紀錄   □隨堂測驗  □線上測驗  觀察紀錄

作品展示	□學習檔案   □檢定競賽

	學生成果

展現
	
動態報告	作品展示	□其他：__________

	












規劃內容(請自行依需要增列欄位)
	日次
	單元主題
	單元學習內容

	
	1
	栽種材料有哪些
	認識各階段相關材料及用品

	
	
	種植多肉植物
	植物基本成長歷程、基本種植手法

	
	2
	智能農場介紹
	硬體環境設置、軟體環境介紹

	
	
	警示狀態的意義與內涵
	軟體基礎控制、警示燈模組、蜂鳴器模組介紹

	
	3
	認識土壤濕度
	土壤濕度感應器介紹、雨滴感應器介紹、水位感應器介紹、基本種植手法實作

	
	
	自動澆水裝置
	土壤溼度/抽水幫浦/水位偵測/盆底雨滴偵測
自動控制種植手法實作 

	
	4
	認識溫濕度、生長光
	植物溫濕度的生長條件、溫度濕度感應器介紹、
光源與植物生長條件、環境燈光偵測

	
	
	自動控溫及自動照明實作
	溫度與濕度控制 / 風扇控制、
環境燈光控制、燈光照明控制

	本課程與大學 18 學群對應關係

（請以最重要的一至兩個學群為考
量）
	
【偏社會組學群】

□財 金  □法政      □文史哲   □ 外語        ▓藝術

【偏自然組學群】

▓ 工程 ▓ 數理化    □地球與環境	□生物資源 □ 醫藥衛生 ▓ 生命科學

【跨領域學群】

▓資訊	▓社會與心理	▓ 教育	□建築與設計	□ 大眾傳播

□管理	□遊憩與運動	□ 其他

	教學

設備需求
	
迷你園藝工具組、多肉植物小盆栽、TarkusVP智能農場套件
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