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現有產品/服務
與商模說明
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最高學歷：台灣師範大學資訊教育所博士
研究專長：遊戲式學習、學習行為模式分析

最高學歷：國立成功大學工業設計系博士
研究專長： STEAM機器人程式教育、

VR/AR教育遊戲設計、 3D列印

軟體+硬體整合的教育產品

國立清華大學
教育與學習科技學系
邱富源副教授
(Dr. Chiu, Fu-Yuan)

國立臺灣科技大學
應用科技研究所
侯惠澤教授(特聘教授)
(Huei-Tse Hou)拓可思基於教學場域的需求，

以自行開發的心智導圖程式介面，
呈現簡單易懂的教學模式、結合硬體及教學素材，
讓學生了解程式運作的原理邏輯，
更有利於教師於教學場域之中進行課程。

教學設計顧問及KOL

軟硬整合
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把程式碼階段分解軟體特色
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自訂模組概念

 將複雜的模組細節動作收納至自訂模組中
 主程式架構簡化再簡化, 邏輯更清晰

主程式頁面 自訂模組頁面

軟體特色
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進階可編程模組軟體特色
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吳媽咪 (35-45Y，小孩分別為國小及國中)

國小/國中學生家長客群

我覺得小孩要多學習跨領域知識是好
的，但又因為是遊戲，對小孩的專注

力提升幫助很大。

需求調查:
• 對於在家裡遊玩而言，如果有前置
線上教學方式來銜接會更完整

梁主任 (25-65Y，多元學習資源需求)

學校/教育機構/協會

現行課綱需要跨領域結合題材，對老
師來說已是一大挑戰，未來還要再加
上AI題材，需要設計端研發配合。

需求調查:
• 希望有完整的教案規劃可以參考，

結合多元領域，符合未來課綱規劃

商業價值 目標客群TA
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難度 建議年齡 學習目標 主要學習目標
STEAM主題A

/Theme Branch A
STEAM主題B

/Theme Branch B
STEAM主題C

/Theme Branch C

Level 9

16~18

AI: Deep Learning實作 深度學習 Numpy Pandas TensorFlow

Level 8 AIot應用與邊緣運算 邊緣運算裝置 Pixetto Pixy2 CMUcam5 Intel OpenVino

Level 7 AI Basic: Machine Learning 影像辨識機器學習 Teachable Machine + ESP32雲端辨識應用 Intel DevCloud

Level 6 大學程式先修 演算法與資料結構 演算法 資料結構 APCS檢定I/II/III

Level 5 15~17 程式語言基礎 程式語法基礎建立 C++ VBA/C# Python

Level 4 13~15 Arduino電子電路實作 電子學/機構原理 彼卡小車 MakerVer 機械臂 MakerVer ESP32基礎

Level 3 11~13 TarkusVP to Arduino TarkusVP – Arduino 彼卡小車/Arduino 機械臂/Arduino 法米農場/Python

Level 2 9~11 TarkusVP TarkusVP 彼卡小車/TarkusVP 機械臂/TarkusVP 法米農場/TarkusVP

Level 1 7~9 Scratch教學+TarkusVP基礎 Scratch – TarkusVP Scratch &彼卡小車 Scratch &機械臂 Scratch & 法米農場

Level 0 5~7 CuPia酷派+海霸桌游 邏輯建立 海霸桌游 CuPia酷派 3D筆

課程商模 課程服務學習地圖
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VALUE PROPOSITION

• Curriculum Goal：Coding for A.I. from beginner to be a programmer

1. Use the intuitive interface to learn the fundamental of programming

2. Learning map link to A.I. and IoT, it benefits on future career conducting

3. Curriculum topics connect to AIoT life applications and link to future life 

WHY US



解決方案執行方法
與預期成果
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LLM 產品/解決方案介紹
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資訊科技教育學習現場現存問題
(痛點): 

1.線下學習程式教育現場:
每個學生都有自己做題, 需要一對一指導, 
但是難以在教室現場實現, 
15人以上的場域, 1位講師很難有效授課

2.程式教育線上教學+數位內容:
預錄式影片: 62%學生容易分心、脫離進

度
即時同步式: 學生一旦被問題卡住跟不上, 

45%學生很快就學習落後

階段性預期成果/ 各階段應用商模
Phase1. B端產品商模: 自動生成編程
Phase2. C端課程商模: 互動教學小助手
Phase3. B端合作: 訂閱制數位學習內容

B端垂直整合: 證書題庫自動生成

痛點解方
LLM即時針對題目生成最佳解答
協助分析目前編輯錯誤,互動提示
提供文字或圖像預測結果

獲益引擎
用語意生程示範程式碼, 進行學習
給予即時回饋, 建議對策與步驟
自動生成新的腦力激盪題目

解決方案

Phase3
佈署(Deploy)

Phase2
優化(Optimize)

Phase1
建立(Build)

自動生成編程 教學小助手 數位內容生成



LLM 產品/解決方案介紹
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解決方案

Chain-Of-Thought Prompting 

& LLM Reasoning
LLM Code Interpreter

使用的LLM核心驗證可行性

Google LaMDA

https://cobusgreyling.medium.com/chain-of-thought-prompting-llm-reasoning-147a6cdb312b
https://cobusgreyling.medium.com/chain-of-thought-prompting-llm-reasoning-147a6cdb312b
https://cobusgreyling.medium.com/chain-of-thought-prompting-llm-reasoning-147a6cdb312b
https://cobusgreyling.medium.com/chain-of-thought-prompting-llm-reasoning-147a6cdb312b
https://cobusgreyling.medium.com/chain-of-thought-prompting-llm-reasoning-147a6cdb312b
https://cobusgreyling.medium.com/chain-of-thought-prompting-llm-reasoning-147a6cdb312b
https://www.featurebase.com/blog/evaluating-the-chat-gpt-code-interpreter-plugin
https://www.ithome.com.tw/news/152733
https://www.ithome.com.tw/news/152733


Chat自動生成編程Phase1

Step1. 按下新增
自訂模組

Step2. 輸入
自定的名稱

Step3. 自訂模組可以在分頁裡面
自行定義動作設定

Step4. 定義完成以後, 自訂模組可
以在左方表單欄位重覆使用

自訂模組原始功能說明
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Chat自動生成編程Phase1

理解方塊中
描述的語意

比較圖形畫面中
前後方塊關聯

及背景參數設定

語意方塊中
自動生成程式碼

或圖形介面

主程式頁面 Chat方塊生成頁面

我要LED
一閃一閃

1. 新增Chat方塊

2. 輸入動作需求

3. AI自動生成
圖形方塊及設定

Chat模組(新)功能說明
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Chat自動生成編程Phase1

圖形背景程式碼時供模型訓練與語意對照指引
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Chat自動生成編程

直到輸入0
以後繼續

示範檔案:
做出任意輸入
A, B兩個數字, 
顯示相乘之後
的結果

將其中一個方塊使用chat方式
填入需求, 由AI自動生成對應

的圖形頁面/程式碼
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教學互動: 課堂小助手Phase2

理解題目中
描述的語意

Three thought
生成最佳解答

比較即時當下
使用者編輯的介面

使用者編輯的結果
與正確解答的差距

給予即時回饋
建議對策與步驟

1. 輸入中/英文原始題目

2. 定期掃描畫面傳送至LLM
分析, 並給予回饋, 並提供
解說步驟引導的功能
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數位學習內容/測驗題自動生成Phase3

被詢問過的問題
定義難度及複雜度

自動生成題目
提供學生腦力激盪

生成文本及圖文
製作數位內容

自動生成實體教材
及教學周邊資源

隨機生成
證書考試題目
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數位學習內容/測驗題自動生成Phase3

被詢問過的問題
定義難度及複雜度

自動生成題目
提供學生腦力激盪

生成文本及圖文
製作數位內容

自動生成實體教材
及教學周邊資源

隨機生成
證書考試題目
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模型學習題庫來源:
1. 六年教學現場累積的教案題目
2. 來自程式檢定題庫轉換成圖形化教案

範例如左圖LeetCode刷題網站



拓可思既有系統

訂閱制延伸
服務模式

軟硬體整合教具
& 遊戲套件

雲端驗證伺服器

流程整合介面
私有雲數據資料庫

教學資源
素材編排

線下社團、營隊
實作課程

線上課程平台
教學影片、直播

(PressPlay)

初期POC驗證商模: 課程費、套裝產品費

系統使用/線上課程訂閱制收費

材料收費

教具租貸

數據資料庫

前台介面

1

解決方案 系統架構與服務商業模式

STEM &AI 教室線下場域驗證
台灣科技大學推廣中心課程
致理科技大學推廣中心課程
林口新創園教室
科教館課程活動

線上教學教案應用
Cuclass課程平台網校
相關智慧校園競賽
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未來商轉
營運模式、目標市場
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圖片與文獻引自https://bit.ly/2BkaDdD 附檔 p.3.4
更多相關教案內容: https://www.facebook.com/aik12.edu/posts/527346134674060/

「人工智慧領域涵蓋的範疇甚廣，依據十二年國教課程綱
要，資訊科技科目列為國、高中必修科目，其授課時數在
國中階段每週1節、高中階段為2學分。…國中可採融入課
程方式 … ，但以如此有限的時數要教授如此廣的內容確有
其難度。
團隊經過不斷思索研議後，決定先挑選具代表性的機器學
習主題發展教材教案，若第一線教師有意願將此教材引入
教學中，並在使用後覺得設計理念符合教學所需，願意投
入後續發展，本計畫將逐步擴大教材發展團隊。」

「人工智慧技術應用與人材培育計畫
—中小學分項:中小學推廣教育計畫」

國中小階段延伸學習痛點: 數學基礎知識不足、編程經驗不夠
拓可思解決方案: 實作實驗設計 - 基於心智導圖式的圖形介面、

並將複雜的演算法數學模型省略

欲解決問題 2023年 AI教育趨勢
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初期PoC市場驗證: TW市場規模估算

商模三、社團課程產品租借市場規模
以107年學校數估算學校社團市場規模
全國總校數 737所國中
估算一所學校社團平均25人
估算每學期社團費1000元(硬套件租借)
預計全國國中社團年(2學期)總產值數達36,850,000元

商模四、機構、協會師資社團授課市場規模
協會師資平均每學期10周/每周2堂課
預計全國國中社團師資年(2學期)總產值11,792,000元

商模一、學校教育產品推廣市場規模 (採購平台)
以107年學生人數估算市場規模
全國總校數 737所國中
估算一所學校AI教育採購平均年預算98,000 NTD
預計全國國中年總產值數達72,226,000元

商模二、營隊課程市場規模
以107年學生人數估算市場規模
全國總學生人數624,000人
估算平均營隊收費5,500元(不含硬套件)
預計全國市場每年總產值數達3,432,000,000元24



營運模式 (精細畫布)商業可行性

關鍵合作夥伴

1. 資料庫平台
2. 運算伺服器API
3. 網頁平台
4. 線上課程平台
5. 線上商城平台
6. 線下學校/補習班
7. 協會及其他課程單位

目標客戶區隔

1. 國小三年級~國中三
年級學校社團及營隊
學生

2. 師資團隊: AI 教程面
向研習、協會活動、
實作工作坊

3. 對AI/ML有興趣的
Maker或初學者

獨有賣點

1. 心智導圖 UI 流程介
面能提供學習
Machine Learning
基礎優先於Python
語法學習之前

2. 網頁Dashboard方式
呈現，複雜數學模型
以背景處理，著重在
概念體驗延伸學習。

3. 實現STEAM跨領域學
習元素，同時體驗
AI/ ML基礎的多元學
習方案

關鍵活動

配銷通路
1. 教學場域合作: 國中小

之社團/營隊活動
2. 師資研習及工作坊
3. 線上課程及線上商城

平台合作

關鍵資源

A.學校社團, 營隊,
1. 推廣學校課程數
B. 線上課程, 線上商城
1. 線上學習訂閱數
2. 線上商城販售數量

顧客關係

1. 既有自行開發軟硬體及
UI流程整合專利

2. 私有雲與LLM佈署
3. 協會教育通路、線下既

有客群/用戶數支持

收入分析
1. 社團、營隊報名費收入
2. 研習課程、工作坊收入
3. 線上系統訂閱/線上課程訂閱收入
4. 線上商城收入

成本分析
1. 開發費用: 伺服器及教學資源編排材料費用
2. 社團、營隊、研習課程、工作坊:

材料成本、人事費用、場地費用、招生費用
3. 教育通路合作分潤
4. 線上課程及線上商城平台租用/分潤費用

易學、容易理解的介面
1. 流程整合UI介面解決

編程基礎問題
2. 網頁直接呈現資料整

理結果省略ML演算
法及統計學
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Customer value proposition:  for Grade 3-9 target audiences

國際交流
Value-added

成果驗收
Users Gain

在地化C端營運商模

材料採購與販售
Purchasing of materials

社團/協會機構課程
Club/Institute courses

With EA-THSS certificate

師培活動
Teachers training

聯校比賽(清大證書)
Inter-school competitions
With EA-THSS certificate

國際比賽
Overseas Competition

EA-清華STEAM證書
Certification of teachers

國際師資教案交流
International Conference

進階學習
Advanced Links

選手培訓營
Competition training

With EA-THSS certificate

進階師資培訓課程
Advanced training

留遊學交流計畫
Study abroad plans

研討會計畫
Mentoring Conference

姊妹校/交換學生
Overseas Link
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Customer value proposition:  for Grade 3-9 target audiences

國際交流
Value-added

進階學習
Advanced Links

成果驗收
Users Gain

區域代理
Territorial Agency

國際化B端營運商模

材料採購與販售
Purchasing of materials

社團/協會機構課程
Club/Institute courses

With EA-THSS certificate

聯校比賽(清大證書)
Inter-school competitions
With EA-THSS certificate

國際比賽
Overseas Competition

選手培訓營
Competition training

With EA-THSS certificate 研討會計畫
Mentoring Conference

姊妹校/交換學生
Overseas Link

師培活動
Teachers training

EA-清華STEAM證書
Certification of teachers

留遊學交流計畫
Study abroad plans

27



合作方案 – TarkusVP產品服務

產品
ToB

服務
ToB

/ ToC

國內區域產品代理商合作

海外區域產品代理商合作

教學活動: 示範點/海外教育機構合作

線上課程收益

教學活動: 學校社團/營隊/課程

延伸活動: 境外遊學/國際比賽

師培活動: 師資交流團/研習營/對接

建議合作方案:
1. 華碩提供LLM私有雲服務平台
2. LLM平台建置成本攤提至未來平台使用費
3. LLM開發專案成本為各使用戶自行負擔
4. 如AWS或Azure依照儲存空間, 算力, 流量

使用者連線數進行價目表收費
5. 開發專案損益平衡: 若以月平台費400元

/user, 約 5000 user*month 可損益平衡
6. PoC KPI: 可設定在1000 user/month

28



成員介紹
團隊實績
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影片介紹 Tarkustech Introduction

https://youtu.be/NQzMS9YfH9E

團隊里程碑：
2019 香港HKEDA教育發展協會榮譽理事與戰略合作夥伴
2020 臺灣創新發明博覽會TIE創新發明獎-銀牌獎
2021 APICTA亞太資通訊競賽入圍代表參與決賽
2021 & 2022 資策會創新學習中心METAEDU連續兩年選拔入選 HolonIQ 50
2022 & 2023 科技部 & TTA 科技新創 Startup Program 美國全球CES展

https://youtu.be/Wg8v-jJBvnY
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專利
D201065 顯示螢幕之圖形化使用者介面
M578060 電路防呆擴充板

團隊介紹 團隊與成員介紹

拓可思科創研發股份
有限公司 技術長
台灣大學光電工程所碩士
與國際企業所碩士畢，
PMP®國際專案管理師，
十年以上擔任上市科技公
司專案經理

高世建 侯文健

拓可思科創研發股份
有限公司 教育總監
台灣大學財務金融學系
碩士
台灣法意資產管理股份
有限公司共同創辦人
劉靜數學教學研究團隊

榮獲2020 台灣創新技術博覽會(TIE)
發明競賽銀牌獎
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高語婷
拓可思科創研發股份
有限公司 執行長
交通大學電子物理系畢
協調團隊執行商業模式及專案、
交大產學運籌中心入駐、資策會
METAEDA Holon IQ 50、台灣科
技新創基地 Taiwan Tech Arena 
(TTA) 相關活動進行

https://twpat-simple.tipo.gov.tw/tipotwoc/tipotwkm?.03d41B82000000000001001^000000000000100100000101010A4203fd5
https://twpat-simple.tipo.gov.tw/tipotwoc/tipotwkm?.03d41B82000000000001001^000000000000100100000101010A4203fd5
https://twpat-simple.tipo.gov.tw/tipotwoc/tipotwkm?.f6a621A200010100000000100001000000^10000000200000108B403f12


資訊科技教育+流程思考
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程式語法

流程邏輯與運算思維

(演算法資料結構)

程式專案



合作夥伴與KOL顧問夥伴介紹

最高學歷：台灣師範大學資訊教育所博士
研究專長：遊戲式學習、學習行為模式分析

最高學歷：國立成功大學工業設計系博士
研究專長： STEAM機器人程式教育、

VR/AR教育遊戲設計、 3D列印

國立清華大學
教育與學習科技學系
邱富源副教授
(Dr. Chiu, Fu-Yuan)

國立臺灣科技大學
應用科技研究所
侯惠澤教授(特聘教授)
(Huei-Tse Hou)

教學設計顧問及KOL
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Global Awards and Workshops

2021 Holon IQ 
TAIWAN EDTECH 50

2021 APICTA Awards
Taiwan Finalist

Amazon
AWSJIC

Finalist of
2021 Intel DevCup

Partnership with iii 
to join Worlddidac 2021

2022 US CES
new product: Farmie

Partnership with Hong Kong HKEDA institution:
workshops with Education Bureau

contest for 4+ schools
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THANK YOU!

https://tarkustech.com/


