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 宗旨 

透過一系列 關卡任務，鼓勵國中、國小學生： 

– 培養對電腦科學和資訊科技的興趣 

– 提升解決問題和邏輯思考技巧 

– 提升學生手腦並用的實作水準，培養創造思考能力與習慣 

– 強化溝通和協作能力 

 參賽資格 

 每位合資格之參賽學生只可報名參加其中一個組別一次，重覆報名恕不受理。 

 同一國中、國小均可派出多支隊伍，每支隊伍必須由二至五名。 

 國中組及國小組比賽，各組將由最多 20 支參賽隊伍進行。如在報名階段結束後報名

參加比賽之隊伍數目超出此額，該 20 支參賽隊伍將以電腦隨機抽籤形式決定。 

 比賽日期 2023/04/16 

 比賽地點 致理科技大學綜合教學館8樓教室 (新北市板橋區文化路一段313號) 

 比賽形式 

比賽共有二個回合 (回合 A、B)，參賽隊伍必須完成所有回合。 

 比賽日流程 (此比賽日流程僅供參考，主辦單位保留更改之權利) 

時間 項目 

09:00  –  09:30 場地設置 

09:30  –  10:00 開幕典禮 

 簡介及示範 

10:00  –  12:30 分組比賽 - 回合 A 

12:30  –  14:00 午膳* 

14:00  –  16:30 分組比賽 - 回合 B 

16:30  –  17:00 頒獎及閉幕典禮 

賽程資訊 
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 比賽獎項 

– 各組獲得冠、亞、季軍之前三名隊伍均獲得獎盃及獎牌 

– 冠軍隊伍額外獲得：獎金3000元、免費拓可思BeeCar價值21,300元套裝課程 

– 亞軍隊伍額外獲得：免費拓可思BeeCar價值14,900元套裝課程 

– 所有參賽隊伍皆有參賽證明乙張 

 報名程序欲報名參加比賽之學校應按照以下步驟自行報名： 

 點擊本網站之「立即報名」按鈕。 

 填妥並提交網上報名表格。 

 主辦單位將於5 個工作天內聯絡 貴校以確認報名。 

 截止報名日期：2023年 3 月 31 日 (星期五) 

 結果公佈及頒獎典禮 

比賽結果將於回合 A 及回合 B 結束後計算總分並公佈。 

頒獎典禮將於比賽當天之結果公佈後於比賽地點舉行。 

 查詢 

EA-清華STEM學校國際程式自走車思維挑戰賽賽事聯合主辦單位 

電話：(02)5596-3587 

email：info@tarkus.co 

 條款及細則 

網上報名表格一經提交，學生及其學校代表、教師、家長及監護人即被視為經已仔細閱讀、

清楚明白及同意受以下條款及細則約束： 

 報名表格必須清楚及準確填寫。資料不全或不正確之報名表格、重覆或逾期報名，

均不予受理。 

 報名程序中收集所得之個人資料將保密處理，並只會用作與比賽排行榜、結果公

佈、頒獎典禮，以及比賽報導有關之用途。在此情況下，學生及其學校代表、教

師、家長及監護人同意允許主辦單位於此等事宜中使用該等資料。 

 在比賽章程所列出之情況下，主辦單位會進行隨機電腦抽籤，以決定名組參賽隊

伍。學生及其學校代表、教師、家長及監護人就該等抽籤之進行及結果，均不得

異議或上訴。 

 不論國中組、國小組，主辦單位將會聯絡學生以確認參賽資格。取得參賽資格後，

學生將會馬上被視為「參賽學生」，並須遵守本條款及細則裡所列出之一切相關條

款。 

 每輪比賽開始之前，參賽學生必須於主辦單位所指定之時間之前到達比賽場地，

並向比賽工作人員報到。任何參賽學生如有遲到，即被視為自動放棄所有參賽及

得獎資格，參賽學生不得異議或上訴。 
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 參賽學生必須遵從比賽工作人員、裁判、司儀及主辦單位代表之一切指示、規則

及規 範。主辦單位保留即時取消不合作之參賽學生之比賽及獲獎資格之權利，參

賽學生不得異議或上訴。 

 參賽學生必須遵從比賽工作人員、裁判、司儀及主辦單位代表之指示，小心使用

任何工具及比賽相關用品。主辦單位保留即時取消不合作之參賽學生之比賽及獲

獎資格之權 利，參賽學生不得異議或上訴。如上述物品有任何遺失、損壞或任何

形式之改動，相關人士必須照價賠償。 

 比賽進行期間，參賽學生不得以任何形式騷擾或攻擊對手或他人、作弊、意圖更

改或影響比賽結果，或作出任何主辦單位視為不適當之行為。如有違反，主辦單

位保留即時取消相關參賽學生之比賽及獲獎資格之權利，參賽學生不得異議或上

訴。 

 於比賽場地裡之任何時間，參賽學生及其教師、家長、監護人及相關人士均必須

自行負責保管其私人財物。如該等私人財物有任何遺失、盜竊或損毀，主辦單位

概不負責。 

 於比賽章程裡列出之比賽日流程只供參考，主辦單位保留隨時更改之權利。 

 所有得獎者獲得之任何獎品於任何時候均不得更換、轉讓，亦不可兌換現金或

其他獎品。 

 如未能提供比賽章程所列出之獎品，主辦單位保留以相近價值獎品取代該等獎

品之權利。 

 獎品如有列明使用期限，得獎者必須在該使用期限結束前使用獎品。使用期限結

束後，任何使用獎品之要求均不獲受理。 

 得獎者一旦獲得及接受任何獎品，即視為同意允許主辦單位於比賽日期及往後任

何時間以任何形式之公關用途中使用得獎者之聲音、影像及相片，該等用途包括

但不限於相 片、錄像、主辦單位之網站及社交媒體帳戶、以及任何形式之廣告、

市場推廣及推銷材料，而得獎者將不會獲得任何形式之補償或另行通知。 

 主辦單位並不負責任何參賽學生、得獎者及其學校、教師、家長、監護人及相關

人士因報名或參加此次比賽，或獲得或接受任何此次比賽之獎品所引起或遭受之

損失、損害、責任、傷害、死亡、失望或情緒波動。 

 所有由主辦單位作出之有關此次比賽的決定均為最終決定，任何人等均不得異

議或上訴。 

 主辦單位並不受理或負責任何由參賽學生、教師、學校、家長、監護人或第三者

發起之與此次比賽相關之索償、訴訟或法律程序。 

 主辦單位保留隨時修改比賽章程、條款及細則或取消此次比賽之權利而不另行通知。 

 如有任何爭議，主辦單位保留最終決定權。 

 此次比賽之條款及細則如有任何歧義，概以文本為準。 
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比賽項目及細則 

回合Ａ<迷宮障礙賽> 

 
 場地說明： 

迷宮走道寬度為40公分 

迷宮共分為4個不同的關卡及2個特殊地形需要完成 

 參賽程式自走車規格 

凡程式自走車皆能參賽，包含但不限於mBot、BeeCar、microBit、LegoEV3 。 

 關卡任務說明 

比賽以遙控方式進行，全程計時不暫停，每一組參賽隊伍限時15分鐘 

 關卡1 – 

上視圖 
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側視圖 

 
 

將紅色圓球移至左側高台的洞內，每移入一顆紅色圓球將獲得相應分數(5分)，全數

移入會獲得額外分數獎勵(5分) 

 

 關卡2 – 

上視圖 

 
 

側視圖 

 
 

將左右兩邊高台上的方塊移至相對應的顏色上，每正確放置一個方塊將獲得相應分

數(5分)，全數放置正確或的額外分數獎勵(5分) 
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 關卡3 – 

 
 

 
 

將前方障礙物移開至左右兩邊(任何一邊皆可以，20分)，障礙物如被推至關卡區外的

走道則不計分，障礙物沒有移至左右兩側放置區則車子強行通過不計分 

 

 

 關卡4 – 

 
將左右兩邊機關由上往下施力後機關門會隨之倒下(20分)，倒下後即可繼續前進到達

終點。 

 

 

 

機關插銷 
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[規則] 

 比賽全程計時不暫停，時限15分鐘。 

 自走車在完全進入終點區時停止計時，自走車不得以任何形式破壞毀損賽場任

何部分。 

 每隊必須只有唯一的自走車在賽場內。 

 每隊至少兩名成員，最多五位成員，但隊伍應選擇他們的隊伍規模，達至每個

成員的學習經驗最大化。 

 每隊必須有一位隊長，隊長有責任與裁判溝通。 

 若隊伍不遵守規定，則不允許參加比賽。 

 比賽期間不允許指導教練及父母和學生在一起或是協助，學生必須自主管理自

己。 

 比賽期間不得隨意更換自走車。 

 比賽期間可以修改自走車，僅局限於部件。 

 學生將會被要求講解自走車的操作，以證實自走車的編程是由他們自己完成。 

 大會有決定權是否允許在賽場區域內做測試。 

 比賽期間，裁判團擁有最高裁定權，並遵從活動的比賽精神以確保比賽的競爭

性及公平性。 

 任何行為不端的參加者可能會被要求離開會場或被取消參賽資格。 

 

[計分方式] 

 關卡1：20分，額外獎勵分數5分。 

 關卡2：20分，額外獎勵分數5分。 

 關卡3：20分。 

 關卡4：20分。 

 到達終點額外獎勵分數10分，總計100分。 
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回合 B<足球大賽> 
 

 

 參賽程式自走車規格 

凡程式自走車皆能參賽，包含但不限於mBot、BeeCar、microBit、LegoEV3 。 

 遊戲玩法 

每隊的兩台自走車在遙控的方式下進行對抗，於時間內得分數(進球數)最高獲勝。 

 規則 

1. 比賽全程計時不暫停，時限 8分鐘。 

2. 比賽開始時裁判哨音未響前，任意移動車子予以扣分， 

比賽結束裁判哨音響起，任意移動車子予以扣分。 

3. 比賽開始前各隊伍自走車應擺放至準備線後方，車頭應對齊準備線。 

4. 足球需完全進入球門才算得分，壓到線不算分，進球才算得分。 

5. 足球出界後裁判會吹哨音並將球放回原始點，待哨音再次響起後繼續比賽。 

6. 任一方進球後，雙方車子由裁判放回到準備線，球回到原始點； 

如球出界，只有球回到原始點，車子則原地開始。 

7. 比賽過程中選手不得以任何形式觸碰自走車。 

8. 自走車不得以任何形式破壞毀損賽場任何部分。 
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9. 每隊僅容許兩台自走車在賽場內。 

10. 每隊至少兩名成員，最多五位成員，但隊伍應選擇他們的隊伍規模，達至每

個成員的學習經驗最大化。 

11. 每隊必須有一位隊長，隊長有責任與裁判溝通。 

12. 若隊伍不遵守規定，則不允許參加比賽。 

13. 比賽期間不允許指導教練及父母和學生在一起或是協助，學生必須自主管理自己。 

14. 比賽期間嚴禁隊伍內部或是隊伍之間隨意更換自走車。 

15. 比賽期間不得隨意修改自走車，包括程式及已經脫落的部件。 

16. 學生將會被要求講解自走車的操作，以證實自走車的編程是由他們自己完成。 

17. 學生將會被問及準備工作相關事宜，可能會被要求回答調查問卷及參與錄影訪問。 

18. 大會有決定權是否允許在賽場區域內做測試。 

19. 自走車所有部件，不論有意或是無意留在賽場，均應維持原狀，直至該回合

時間結束前，不允許隊伍及裁判將部件從賽場中移走。 

20. 比賽期間，裁判團擁有最高裁定權，並遵從活動的比賽精神以確保比賽的競

爭性及公平性。 

21. 任何行為不端及違規的參加者，可能會被要求離開會場，或被取消參賽資格。 

 計分方法 

1. 比賽為得分制，進一球得 5 分 

 參賽流程 

1. 比賽場地分為 A、B 區，同時進行賽事，於賽前電腦第一次隨機分配對抗名單

及場地，中場休息 10 分鐘並公布電腦隨機分配第二次對抗名單及場地，每一

隊伍會參與到 2 場。 

2. 比賽前有 15 分鐘為自走車調教時間，比賽前每個隊伍需要將調整完並參賽

的車子交由大會工作人員保管，到該隊伍上場前由工作人員交回給該隊隊長 

3. 每隊賽前 5 分鐘為檢錄時間，超過時間則視為放棄參賽資格。 

4. 每隊上場比賽時間回合A時限為 15 分鐘；回合B時限為 8 分鐘。 

 檢錄項目： 

1. 核對隊伍隊長及成員資料。 

2. 確認該自走車為此隊伍所有。 

3. 簡短說明比賽規則
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